ONA REVOLUCION INDUSTRIAL

Brass: Birmingham recrea la historia de
los emprendedores que compitieron en la
region central occidental de Inglaterra durante
la Revolucién Industrial, entre los afios 1770 y
1870. Durante la partida, ampliaras tu imperio
estableciendo canales y lineas de ferrocarril,

y construiras y desarrollards varios tipos de
industrias, tales como fabricas de algodon,
minas de carbon, fundiciones de hietro,
fabricas, alfarerias y cervecerias.

8 x cartas Comodin 64 x cartas de
(4 de Localizacién /4 de Industria) Localizacion e Industria

al —

TUTORIALESYVIDROSDEAYUDA | e

¢Aprendes mas facilmente con medios
visuales? Hemos pensado en ti. jAbte tu
navegador web y ditigete a roxley.com/brass-
tutorial para aprender como jugar!

4 x marcadores . .
de Puntos de Victoria 30 x cubos de Carbén
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Allett, Dan Ie, Dave Thomas, David Goldfarb, David

Werner, Gimo Barrera, Graeme Edgelet, Jeff Lee, | -
John Metlino, Jorgen Grondal, Mark Nichols, Mikolaj 4 x losetas de Personaje
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Asesor Historico: Judith Bennett

o Oz i & f 11 Fabricas d .
Revision/Edicién de texto de la versién en - Afg o &€ 7 Cervecerias

Espaiiol: Jaime Devesa “Almilcar”

; 4 Fundiciones
9 AT de Hietro

Jefes de Traduccion del Reglamento: Alexandre
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Sir Richard Arkwright

(23 de diciembre de 1732 - 3 de agosto de 1792)
Habiéndole ensefiado a leer y a esctibir su
primo, Arkwright comenzé6 como aprendiz de
barbero, pero tras enviudar rapidamente, sus
ambiciones empresatiales aumentaron y su
segundo matrimonio le proporciond el capital
para dedicarse a la fabricacién de pelucas.
Cuando estas pasaron de moda, otienté el
negocio hacia los textiles e hizo mejoras en la
hiladora Jenny junto con el relojero John Kay.
Al trasladar su negocio a la pequefia villa de
Cromford, Arkwright animé a los tejedores
de familia numerosa a mudarse alli y que
trabajaran en su fabrica, incluyendo nifios de
tan solo siete afios. Arkwright fue pionero

en el uso de la maquina de vapor junto con
maquinatia textil, convirtiéndose en precursor
del desarrollo de la tejedora mecanica de
Edmund Cartwright. En sus dltimos afios,
tras una larga batalla judicial, Arkwright
perdié muchas de sus patentes y su dominio
en la industria textil, pero poco después fue
nombrado caballero. Ambicioso, devoto
religioso y, a veces, alguien dificil con quien
trabajar, el ingenio y sus dotes organizativas

le hatfan ser conocido como “el padre del
sistema moderno de fabricacion industtial.”

Isambard Kingdom Brunel

(9 de abril de 1806 - 15 de septiembre de 1859)
Cuando tenfa 15 afios, Marc, padre de Brunel,
fue enviado a la prisién de deudores, pero

sus deudas fueron pagadas por el gobierno
britinico cuando él mismo dio a conocer

que el Zar le habia ofrecido un empleo como
ingeniero en Rusia. Brunel estudi6 en Francia
bajo la tutela del relojero Abraham Louis
Breguet. Al regtesar a Inglaterra, se convirtio
en ayudante del proyecto de Marc para crear
un tunel bajo el Tamesis, pero una inundacién
que casi le cuesta la vida, dejé al veinteafiero
fuera de servicio durante varios meses. Esto
no impidié que Brunel se convirtiese en uno
de los ingenieros mas prolificos de la historia,
construyendo tineles, puentes, ferrocartiles, un
hospital mévil, y un “ferrocartil atmosférico”
propulsado por un sistema de vacio, aunque
desafortunadamente en este tltimo las solapas
de cuero que sellaban los tubos de vacio
fueron roidas por ratas. Su “Great Western”
fue el primer buque de vapor en llevar a cab
servicios transatlanticos y su “Great Eastern”
fue el buque mas grande jamas construido
hasta ese momento. Brunel murié de un
derrame cetebral a los 53 afios, justo antes

de su viaje inaugural. Hoy en dfa Brunel es
conocido como un gigante de la ingeniera.

Eliza Tinsley

(17 de enero de 1813 - 17 de enero de 1882)
Tras el fallecimiento de su esposo Thomas y del
padre de este, junto a la muerte del mayor de
sus seis hijos, Tinsley continué con los negocios
de su difunto esposo y de su difunto suegto en
la regién de Black Country, unidos en un sello
inico bajo su propio nombre. La compafifa de
Eliza Tinsley producia clavos para herraduras,
cadenas y anclas para barcos, siendo en estos
ultimos donde pondria el foco, a medida que
los vehiculos de motor remplazaban a los
caballos. La fabricacién de cadenas era una
industria dominada sobre todo por hombres,
pero Tinsely destac empleando a cerca de

000 trabajadores y estableciendo una filial en
Australia. Muchos de los empleados de Tinsley
eran mujeres y niflas pequefias, y por ello luché
contra los esfuerzos que hacfa el gobierno por
restringir el trabajo a las mujeres y a las nifias
menores de 14 afios en las industrias de clavos
y cadenas, argumentando que “las condiciones
de ambos oficios etan favorables a la salud
moral y fisica”. Conocida como “La Viuda”,
Tinsley fue respetada por su expetiencia de la
industria. A los 58 vendi6 la compaiifa, pero
seguitfa operando bajo su nombre en el Siglo
XXI.

George Stephenson
(9 de junio de 1781 - 12 de agosto de 1848)

Después de la muerte de su esposa e hija,
Stephenson, de 25 afios y al no tener educaciéon
formal, se fue a Escocia a buscar jo,

pero regresé a West Moor cuando su padre se
quedé ciego en un accidente minero. Cuando
se ofreci6 a mejorar el deficiente motor de
bombeo de la mina, Stephenson fue nombrado
ingeniero y se convirtié en un experto en
tecnologfa de motores de vapor. Su acento

de Northumbtfa lo hizo impopular entre la
comunidad cientifica, y cuando presenté su
disefio para una limpara minera mas segura
que no causara explosiones, la Royal Society lo
acuso de robar el concepto a Humphry Davy,
que la invento en paralelo. Pero el gran salto a
la fama de Stephenson fue su contribucion al
transporte por ferrocatril y la revitalizacion de
la industria ferroviatia. A los 40 afios, comenzo
a trabajar en el primer ferrocarril pablico y en
su locomotora, conocida como “El Cohete de
Stephenson”. Hizo honor a su nombre al ganar
una competicion en la que alcanz6 la velocidad
récord de 36 millas por hora, lo que llevé a
algunos a temer que tales velocidades causarfan,
por ejemplo, que el utero de las mujeres

volara literalmente fuera de sus cuerpos.
Afortunadamente, esto nunca ocurtio.
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James Watt

(18 de enero de 1736 - 25 de agosto de 1819)
Jugueteando desde temprana edad con modelos e
instrumentos de barcos en el taller de su padre, Watt
se marcho a Glasgow a los 17 afios para aprender a
hacer instrumentos de medicién tales como balanzas
y brijulas, haciéndose amigo del quimico Joseph
Black. A los 30, mientras reparaba un modelo de

la maquina de vapor Newcomen, que se usaban
principalmente para bombear agua de las minas,
Watt not6 que el disefio desperdiciaba energfa al
enfiiar y recalentar el cilindro, y lo mejot6 agtegando
un condensador independiente que revolucionarfa

el motor de vapor. Sin embargo, fue incapaz de
hacer progtesos en este negocio durante vatios

afos, ya que estaba ocupado en su trabajo diurno
haciendo topografia de los canales de Escocia.

Esto cambi6 cuando el fabricante inglés Matthew
Boulton se interes6 por su patente y Watt se trasladd
a Birmingham para formar una sociedad que durarfa
25 afios y extendié su motor de vapor mejorado en
el mundo de la industria. Aunque era un hombre
débil para los negocios (Watt dijo una vez que
“preferitfa hacer frente a un cafién cargado que
ajustar cuentas o hacer un trato”), fue muy respetado

por sus compafieros. La unidad basica de potencia, el

“vatio”, lleva su nombre.

Sir Henry Bessemer

(19 de enero de 1813 - 15 de marzo de 1898)
Al igual que el padre de Isambard Kingdom
Brunel, el padre de Bessemer, Anthony, se vio
obligado a huir de Francia durante la Revolucid
Francesa. Anthony se habfa convertido en
miembro de la Academia de las Ciencias a los
26 afios por sus mejoras al microscopio 6ptico e

hizo su fortuna en Inglaterra con un proceso para

hacer cadenas de oro. Esta primera innovacion
de Bessemer reflejo la afinidad de su padre por
el oro. Después de analizar cuidadosamente el

polvo de bronce de Nuremberg, utilizado en la

fabricacion de pintura de oro, realizé la ingenierfa

inversa del proceso y cre6 una setie de seis
maquinas de vapor que podian fabricar el polvo.
Posteriormente desarrollé un sistema barato

de creacién de acero mediante el soplado de
aire a través de arrabio fundido para quemar las
impurezas. El objetivo inicial era reducir el coste
de la artillerfa militar, pero esta técnica de acero
asequible revoluciond la ingenietfa estructural e
hizo que los puentes y las vias ferroviarias, antes

dependientes del hierro forjado o, fueran

mucho mas seguras. Bessemer introdujo mds de
100 inventos en el campo del metal y el vidrio,
incluyendo una cabina de vapor de cardanes que
intentaba mantenerse a nivel para prevenir el
mareo, pero que tristemente se perdi6 en el matr.
Sus innovaciones obtuvieron un considerable

o comercial.

. P TS TS P

Robert Owen

(14 de mayo de 1771 - 17 de noviembre de 1858)
Enamorado de Caroline Dale, hija del duefio del
molino de New Lanark cofundado por Richard

Arkwright, Owen convencié a sus socios comerciales

para comprar la fabrica. La ditigié con gran éxito,
pero disgustd a sus compafieros al llevar a cabo actos
en favor de la igualdad, como el pago de salarios a
sus trabajadores durante un petfodo de cuatro meses
en el que los molinos estuvieron cerrados durante la
Guerra de 1812. Un avido erudito, Owen se volvio
ctitico del pensamiento religioso predominante, el
autodeterminismo humano, y desarroll6 su propia
filosofia en la que establecfa que las circunstancias
personales son en gran parte el resultado de

factores externos y que, por lo tanto, la educacion

y la filantropia deberfan ser primordiales en la
sociedad. Emprendié vatios proyectos de reformas
sociales, presionando para mejorar los derechos de
trabajadores y niflos, y para el establecimiento de
una jornada laboral de 8 horas. Dejé temporalmente
Inglaterra para fundar una comuna socialista en
América llamada New Harmony: El experimento
fue un fracaso econémico que arruiné a Owen, pero
cre6 una de las primeras bibliotecas publicas y una
escuela gratuita abierta a nifios y nifias. Su ideologfa
est profundamente vinculada a los movimientos
socialistas de los Estados Unidos.

Eleanor Coade

(3 de junio de 1733 - 16 de noviembre de 1821)
Criada como bautista devota, los padres de
Coade eran ambos cometciantes de éxito. Su
abuela, Sarah Enchmarch, habfa dirigido el
negocio textil familiar en Tiverton con 200
empleados, en el que usaba espias para adquitir
nuevas técnicas de fabricacién y era conocida
por viajar por la ciudad en una litera. Después
de que la familia de Coade se trasladara a
Londeres, dirigi6 su propio negocio de telas de
lino a los 30 afios. Seis aflos mas tarde comprd
un negocio de piedra artificial a Daniel Pincot
que estaba en apuros, pero le despidi6 en menos
de dos afios por “presentarse a sf mismo como
el principal propietario” del negocio. Su piedra
ceramica, llamada “La piedra de Coade”, fue
utilizada en mds de 700 esculturas en todo

el mundo, muchas de ellas supervisadas por

el escultor John Bacon. Trabajé con varios
disefiadores y arquitectos de renombre, lo que

le permiti6 producir multiples copias de sus
disenos. El Leon de la Ribera Sur (situada en el
puente de Westminster, en Londres) puede que
sea la pieza mas emblematica de Coade, peto su
material también se utiliz6 para la portada gotica
de la Capilla de San Jorge y en la restauracion del
Palacio de Buckingham.
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de barril de cerveza en el que hayas

A P
colocado una loseta de comerciante va
que no esté en blanco.

Coloca tu marcador de puntos de

J UGADOR | :jdc)tl‘ilz; (;\()Zle;(lfgluq “0” de la

@ Coge un tablero de jugador. i Co!oca tu marcador de ingresos en la
casilla “10” de la tabla de progreso

~ Y.
@ Coge £17 del banco "@. ‘9-
( < : 4 ) Para formar tu mano inicial, roba 8
_‘ : e : ! ) e Elige una loseta de personaje del color que AT ey TR o e T s,
BLACK COUNTRY ‘ e S / £ prefieras. mano al resto de jugadores

. o 1| =0 1B 2. r Coloca las fichas de enlace del color elegido
{770-1870 f . fy
AL ; en tu 4rea de juego ().

K B Coloca el tablero por el lado de dia o de
| noche.
Coloca 1 cubo negto en cada casilla del

mercado de catbén @ , dejando 1 de los
espacios de /1 libre.

B! @ Para partidas de menos de 4 jugadores,

' retita todas las cattas y losetas de

comerciante que muestten un nimero de :

jugadotes mayor a los que vayan a jugar y Coloca 1 cubo naragja en cada casilla del

devuélvelas a la caja. mercado de hierro v’@ , dejando ambos
espacios de /1 libres.

L

Los iconos para 2 jugadores (8 &), 3
jugadores(2 8 8) vy 4 jugadores (8288 se Coloca los cubos y los batriles de cerveza robo y colécala bocabajo en tu area de
muestran en la esqum}i\nferior derecha del IERIEEIIES I al tablero: esta es la reserva @ Apila las losetas de industria del color juego. Esta sera tu pila de descatte.
anverso de las cartas @) y en la parte general (@). : ; ! elegido (consistentes en fabricas de
) = & ) 2 " - [ . ) S £ = ©
N = s 2 I . . C g { - : 1 4 S . N
supetior de las losetas de comerciante 9 Coloca el dinero junto al tablero ‘,@ para : 74 i i = ' % T e - & A N e algodén e, minas de carbon\o,
formar el banco. { e s 3 . & ' [ v :

Roba una carta adicional del mazo de

21

/-.k

20
NS

Una vez que todos los jugadores han

o L ZEIDONN ) preparado su area de juego, baraja todas las
fundiciones de hierro ©. fabricas (U 8 losetas de personaje y colécalas en orden
alfarerias @) y cervecerias ) en las aleatotio en la tabla de orden de turno @
casillas correspondientes de tu tablero de

jugador. El lado de las losetas con la mitad
supetior negra debe estar bocabajo.

19

S

18
o

16
s

©

2

' STOKE-ON-TRENT

M_e:m KA

p 4 . ” &
© v comodin de industria ) y colcalas =
bocartiba en los 2 espacios dispuestos en el

area de robo de cartas.

@ ;e_pam las cartas comodin de localizacion ' ) <a” ) : = ‘ / - ' R | 5 %

O
(-]

Baraja las cartas restantes y col6calas
bocabajo en el area de robo de cartas @

Este es el mazo de robo.

Jo
0

,; L WALSALL
% ¥ . \
X A ]

Baraja las losetas de comerciante restantes y
coloca 1 bocarriba en cada uno de los
espacios de comerciante marcados que
coincidan con el nimero de jugadores de
tu partida @ , cerca de los bordes del
tablero de juego (algunas losetas de

comerciante estan en blanco). ‘ INDIC AD ORES DE L 0 C ALIZACI ON

Resultado: en una partida de 2 jugadores no

se colocan losetas d; comerciante en Wartington Ademis de ayudar a los jugadores

Ve y Nottingham w’@. En una partida de 3 2 encontrar las localizaciones en el

jugadores no se colocan losetas de comerciante tablero, los colotes de los indicadores

en Nottingham @ también indican qué cartas de
localizacion estan en el mazo de robo.
Esto variara segin el nimero de
jugadores:

L

O

Q- M

¥ r{[\r
|

L

b |

e

—o—9—9—9—

* 2jugadores: Las cartas de las
6 i o
localizaciones de colot azul w@ y
turquesa () no se incluyen en el
mazo de robo.

3 jugadores: Las cartas de las

2 -
localizaciones de color turquesa “Q
no se incluyen en el mazo de robo.

; —@

- 4 jugadores: todas las cartas de
,1'5\{"'?&@ 5 Ee———yw 5 _ localizacion estaran incluidas en el
L A7 Yt N ' mazo de robo.
{ /8 e 98 & DE 8 bd
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La partida se juega en 2 eras: la

Era de los Canales (1770-1830) y la

Era del Ferrocarril (1830-1870). El

ganador es el jugador que tenga mas

puntos de victoria (PV) al final de la

Era del Ferrocarril. Los PV se obtienen al final

de cada era por tus fichas de enlace y por las
losetas de industtia que consigas volteat.

| RONDAS

Cada era se divide en rondas y
continia hasta que se agoten
tanto el mazo de robo como
las cartas de los jugadores. Se
juegan exactamente 8/9/10
rondas por era en partidas
de 4/3/2 jugadores. En

cada ronda, los jugadores se
turnan siguiendo el orden de
sus losetas de personaje en la
tabla de orden de turno.

' TURNO DEL JUGADOR

** Excepcion: durante la primera ronda de la
Era de los Canales, cada jugador realiza solo 1
accion. **

* Por cada accién que realices, debes
descartar una carta de tu mano y
colocarla bocarriba sobre tu pila de
descarte.

** Excepcion: las cartas comodin se
devuelven a sus espacios del area de robo de
Garga syt

Una vez completadas todas tus
acciones, roba cartas del mazo de
robo hasta que vuelvas a tener 8
cartas en tu mano.

Coloca todo el dinero que hayas gastado
durante tu turno sobre la loseta de tu
personaje en la tabla de orden de turno.

Una vez se agote el mazo de robo, tu mano
ira disminuyendo en cada ronda hasta que no
te queden cartas.
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Para cada accién, puedes clegir realizar una de

W las siguientes opciones (puedes hacer la misma

acci6n dos veces):

- @ Construir — Coloca una de

tus losetas de industria en el
tablero, pagando el coste
correspondiente y gastando la
cantidad requerida de carbon/
hietro.

Enlazar — Amplia tu red de
canales o red ferroviaria
afadiendo fichas de enlace al
tablero.

Desarrollar — Obtén
acceso a industrias de nivel
supetior retirando losetas de
industria de tu tablero de
jugador.

Vender — Voltea tus losetas
de fabrica de algodon, fabricas
y/ o alfaretfas, pata vendetle a
un comerciante y consumir
cerveza si es necesario.

@ Pedir un Préstamo — Pide un

préstamo de £30 al banco y
retrocede tu marcador de
ingtresos 3 niveles (no casillas).

i @ Explorar — Descarta 2 cartas

adicionales de tu mano y
reemplazalas por 1 carta comodin de
industtia y 1 carta comodin de localizacion.

** Excepcion: no puedes realizar esta accion si

Ml ya tienes una carta comodin en tu mano. **

Pasar - Puedes elegir pasar en lugar de realizar ]

una accion, pero aun asi debes descartar una
carta por cada accion que no realices.

Gastar Dinero - Cada
vez que gastes dinero para
realizar una accion, debes
colocatlo sobre la loseta de tu
personaje @ en la tabla de
otden de turno. Colocar el
dinero gastado sobre la loseta
de personaje en lugar de
hacetlo en el banco, te
permitird determinar el orden
de turno de los jugadores para
la siguiente ronda.

PO ~FP8 S TS S8 S8 _ SN

FIN DE LA RONDA

F .

Una vez que todos los jugadores han
completado su turno, haz lo siguiente
antes de pasar a la préxima ronda:

@ Determina el Orden de
Turno para la siguiente
ronda.
Reordena las losetas de personaje
en Ia tabla de orden de turno.

* Eljugador que haya gastado menos
dinero en esta ronda serd el
primero en la siguiente @ y asf
sucesivamente, de forma que el
jugador que haya gastado mas sera
el ultimo e b
Si varios jugadores han gastado la
misma cantidad, su orden de turno
relativo permanece igual @

Después, retira todo el dinero
de las losetas de personaje y
devuélvelo al banco @ Esto
restablece el dinero gastado,
quedando listos para la siguiente
ronda.

@ Recibe Ingresos

Recibe tanto dinero del banco como
indique tu nivel de ingresos.
** Excepcion: no se obtienen ingresos
al final de la dltima ronda del juego. **

* Tu nivel de ingresos es el numero que
aparece impteso en la moneda junto a la
posicién actual de tu marcador de ingresos
en la tabla de progreso @

* Si tu nivel de ingresos es negativo '@,
debes pagar esa cantidad de dinero al

banco.

* Sino dispones de dinero
para pagar los ingresos
negativos, debes obtener
dinero retirando del tablero
de juego una o mas de tus
losetas de industria (pero
no fichas de enlace). Cada
una vale la mitad de su coste,
redondeado hacia abajo.
Quédate con cualquier exceso
de dinero.

Sino tienes forma de pagar
lo que debes, pierdes 1 PV (si
es posible) por cada £1 que
te falte.

Nota: puedes retirar cualquiera de tus losetas
de industria, pero debes parar tan pronto hayas

obtenido suficiente dinero para cubrir la deuda.

No puedes vender losetas de industria por
ningin otro motivo que no sea pagar el déficit.

"M ANST ENT M1
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VDR LA ERA DELOS CAALES T

DE LA ERA DEL FERROCARRIL

Cada era finaliza después de la ronda en la cual
todos los jugadores han usado las tltimas cartas
de su mano. Cuando esto ocurra, lleva a cabo los
siguientes pasos:

@ Punttia los Enlaces de Canal /
Ferrocarril
Por cada una de tus fichas de enlace @
obtén 1 PV por cada e
las localizaciones adyacentes, avanzando tu
marcador de PV en la tabla de progreso
@. Retira las fichas de enlace del tablero a
medida que se puntien.

@ Puntia las Losetas de Industria
volteadas
Después de que todos los

que s¢ muestre en

jugadores hayan retirado

sus fichas de enlace, anota

los PV indicados en la

esquina inferior izquierda

de tus losetas de industria que hayas
volteado (aquellas con la mitad supetior
negra), avanzando tu marcador de PV en la
tabla de progreso (). Las losetas de
industtia a las que no se le haya dado la
vuelta @ no puntian.

Nota: si obtienes mas de 100 PV,
contabiliza los puntos adicionales iniciando
una nueva vuelta en la tabla de progreso.
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PN DE LA ERA DELOS CANALES

Realiza los siguientes pasos adicionales al final
de la Era de los Canales:

@ Retira las Industrias D
Obsoletas ><
Retira todas las losetas de
industtia de nivel 1 del
tablero de juego @ (no de los tableros
de jugador) y devuélvelas a la caja. Todas
las losetas de nivel 2 o supetior
permanecen en el tablero G

Restablece la Cerveza de los
Comerciantes K

Coloca 1 barril de cerveza @ en cada
espacio vacio de barril de cerveza en el
que hayas colocado una loseta de
cometrciante @ que no _esé en blanco.

Baraja el Mazo de robo

Baraja todas las pilas de descarte de los
jugadores y colécalas bocabajo en el area
de robo de cartas que corresponda ).
Cada jugador roba 8 cartas del mazo de
robo para formar una nueva mano inicial.
Recuerda: la carta inferior de cada pila
de descarte estara bocabajo, por lo que
debes darles la vuelta antes de barajar.

(OMO GANAR

Tras realizar la puntuacién de la Era del
Ferrocarril:

* Eljugador con mas PV es declarado
ganador.

En caso de empate, el jugador con los
ingresos mas altos obtendra la victoria.
Si continua la igualdad, el jugador con la
mayor cantidad de dinero restante serd
declarado ganador.

Si persiste el empate, los jugadores
comparten la victotia.
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| VOLTEARLOSETAS DE INDUSTRIA

Al final de cada era, las losetas de
industria volteadas otorgan PV.
Al datles la vuelta, tienen la mitad
supetior negra y un icono de PV
en la esquina inferior izquierda.

Construir si no tienes losetas
en el tablero

_ CONSTRUIR @ Coge la loseta de nivel mas bajo @ dela Mover catbon y hierro al mercado
industria elegida de tu tablero de jugador y

coléeala (el lado con la mitad superior negra

bocabajo) en una casilla sin desatrollar de la
localizacion de construccion elegida,

respetando las siguientes reglas:

4 . ; | Si construyes una:
Realizar la accion Construir te permite colocar

losetas de industria en una localizacién en el
tablero.

Si no tienes losetas de industria o de enlace en el
tablero, puedes descartar (como
una accion):

* Mina de Carbén que esta
conectada a cualquier casilla de
cometciante 5= (incluso
aquellos sin loseta de
comerciante); O UNa

Para realizar la accion Construir:

@ Descarta una carta adecuada. A diferencia
de otras acciones que te permiten usar
cualquier carta de tu mano, la acciéon
Construir requiere que descartes bocarriba
una carta adecuada a tu pila de descarte.

¢ Una carta de industria
para construir la loseta de
industria correspondiente
en cualquier localizacion
donde haya una casilla sin
desarrollar que muestre el
icono de dicha industtia.

* Si es posible, colocala en
un espacio que muestre
solo el icono de dicha
industria @

Las losetas de industria se voltean de
diferentes maneras:
* Fabricas de algodon,
fabricas y alfarerias: se

voltean cuando se realiza la
accion Vendet.

Fundicion de Hierro,
independientemente de si esta
0 no conectada a una casilla de
En cualquier otro caso, comerciante:
colécala en una casilla que
muestre el icono de esa
industtia con un icono de

otra industtia @

** Excepcion: las cartas comodin se
devuelven a sus espacios del area de robo
de cartas. **

Cualquier carta para construir una
loseta de enlace en cualquier linea
no desarrollada del tablero.

como sea posible desde la loseta de
industtia a los espacios disponibles en su
mercado asociado (cubtiendo primero las
casillas de mayor valot).

Minas de catbon,
fundiciones de hierto

y cetvecetrias: se voltean
cuando se retira el ulimo
recurso de la loseta. Esta
circunstancia ocurte a
menudo durante el turno de
un oponente.

Si ningina de las casillas sin desarrollar

Puedes utilizatla para muestra el icono de tu industria, no puedes

construir cualquier loseta de colocarla en esa localizacion. ** Excepcion: /\
industria en la localizacién 2 (Consulta “Sobreedificacion”) ** e
que aparece en la carta, @ El coste de la loseta de industtia

incluso si la localizacién no que estés construyendo se indica a la
forma parte de tu red. izquierda de su casilla en tu tablero de
jugador @ Pon el dinero que has
utilizado sobre la loseta de tu

personaje en la tabla de orden de mrn%y
haz uso del hierro y carb6n necesatio Q
Recuerda: si se requiere carbén, la
localizacion en la que estas construyendo
debe estar conectada a una fuente de
carbén (consulta “Consumo de Carbon” y
“Localizaciones Conectadas”).

« Carta de Localizacion

Por cada cubo que muevas, obtén la Cervecerias Artesanales

cantidad de dinero indicada en la moneda Hay 2 localizaciones sin nombre
>
que esta a la izquierda de su casilla de cada una con 1 casilla, que

mercado @ muestran un icono de cervecetia:
: A son las Cervecerias Artesanales.
@ Si mueves el tltimo cubo de tu loseta de

industria al mercado, voltea la loseta de
industtia @ y avanza tu matrcador de
ingresos en la tabla de progreso tantas
casillas como se indique en la esquina
inferior derecha de la loseta.

CONSUMO DE CARBON

El carbén es necesario para construir enlaces
ferroviatios y ciertas losetas de industtia.

Carta Comodin de
Localizacion Puedes
jugarla como cualquier carta
de localizacion. Las dos
cervecetias artesanales no
se incluyen en esta opcion
(consulta “Cervecetias
Artesanales”).

* Solo puedes construir en estas
localizaciones utilizando una carta
de industria cervecera o una carta
comodin de industtia.

AUMENTAR TUS INGRESOS

Siempre que aumenten tus ingresos,
avanza inmediatamente tu marcador
de ingresos en la tabla de progteso
@ la cantidad de casillas (no
niveles de ingresos) indicada en la

esquina inferior derecha de la propia ) R [
loseta @ La mina de carb6n mas cercana (menor

numero de fichas de enlace) conectada sin
voltear (de cualquier jugador) @ Si vatias
minas estan a la misma distancia, elige una.
Si una mina se queda sin carbén y necesitas e ol s
mas, elige la siguiente mas cercana. El

consumo de carbén de esta forma es El hierro debe ser usado de:

g , @ Cualquier fundicién de hierro sin voltear
@ Si no estés conectado a una mina de carbén | @ (de cualquier jugador). Ademds, no

sin voltear, puedes comprar carbén del ‘, necesita ser la mas cercana. Si necesitas

Para consumir carbon, el enlace ferroviario o la
loseta de industria deben estar conectados a una
fuente de carbén (después de colocar la loseta).

CONSUMO DE CERVEZA

Puede que necesites hacer uso de cerveza cuando
vendas algodén, bienes manufacturados o alfarerfa,
o cuando realices la accién Enlazar durante la Era
del Ferrocartil. La cantidad requerida, si la hubiera,
se indicara en la esquina supetior derecha de la
loseta de industria.

Se necesita una loseta de enlace para conectar
Cannock a la cervecerfa artesanal que se
encuentra a su izquierda.

CONSUMO DE HIERRO

El hierro es necesatio para realizar la accion
Desarrollar y para construir ciertas losetas de
industria.

El carbon debe ser usado de: ;
Carta de Industria

Puedes utilizarla para
construir la loseta de
industria correspondiente,
conforme se indica en la
esquina supetior de la carta,
en una localizacién que
forme parte de tu red.

Si construyes una:

Mina de Carbon o
Fundicion de Hierro
Coloca tanto carbon . ()
hierro B0 de la reserva
general sobre la loseta de
industria como se indique en
la esquina inferior derecha
de la misma.

** Excepcion: no puedes aumentar tu nivel de
ingresos por encima de 30. **

TURED

Se considera que una localizacién del tablero
forma parte de tu red si cumple al menos una de
las siguientes condiciones:

Para hacer uso de hierro, una loseta de

industtia no requiere una conexién a una
La cerveza puede usarse de

cualquiera de las siguientes fuentes:
Tus cervecerfas sin voltear 6 No

necesitan estar conectadas a la localizacion
donde se requiereu la cerveza.

Carta Comodin de
Industria

Puedes jugarla como Una loseta de enlace colocada entre

)
(
|

) Una cervecetfa sin voltear de un oponente Cervecetia

* Talocalizacion contiene una o mas de tus

losetas de industria @ ,0

* Lalocalizacion es adyacente 2 una o mas de

tus fichas de enlace O

mercado de carbén @ , comenzando por el
precio mas bajo. Esto requiere una conexion
con el icono de comercio (5% (presente
en los comerciantes situados en Warrington,
Shrewsbury, Nottingham, Gloucester y

mas de 1 hierro, puedes consumir cada
hierro de una fundicion diferente. El
consumo de hierro de esta forma es
gratuito.

@. Estas si deben estar conectadas a la
localizacion donde se necesita hacer uso de
cerveza.

) La casilla que esta junto a la loseta de

cualquier carta de industria.

Coloca 1 batril de cerveza
en la loseta de industtia si
se construye durante la Era
de los Canales, o 2 battiles

Kidderminster y Worcester también conecta
ambas localizaciones a la cervecetia artesanal
situada a su izquierda. No se requiere una
segunda loseta de enlace ni tampoco estd
permitido colocar un enlace ahi.

de cetveza si se construye
durante la Era del Ferrocatril.

@ Si no hay fundiciones de hiertro sin
voltear, puedes comprar hierro del
mercado de hierro @), comenzando
por el precio mas bajo. Si el mercado de
hierro estd vacio, puedes comprar hierro

por £6/ 1.
Los cubos de hierro consumidos se devuelven
a la reserva general.

comerciante a la cual estds vendiendo
(consulta “Acciones - Vendet”).

Oxford, en los bordes del tablero). Si el
mercado de carbén esta vacio, puedes

comprar carbén por £8/ .

En el caso de que sean necesarios varios barriles
de cerveza, estos pueden ser consumidos de
fuentes distintas.

A ——

Los cubos de catbén consumidos se devuelven a
la reserva general.

( LOCALIZACTONES CONECTADAS

| Dos localizaciones se consideran “conectadas” si
puedes trazar una ruta de fichas de enlace

| ; L

B 6. e i

Los bartiles de cerveza consumidos se devuelven a
la reserva general.

Nota Historica: el carbon se necesitaba en
grandes cantidades, por lo que era vital disponer
de una red de transporte solida.

e

Nota: Los cubos de carbon y hierro solo

se pueden vender a sus Mercados durante

la accién en que se construye la loseta de
industria. Nunca se venden a sus Mercados en
turnos posteriores.

Nota histérica: el agua potable no contaminada
escaseaba en las ciudades en crecimiento, porlo ¢
que la cerveza era a menudo la bebida mas pura ye/

segura disponible.

Nota Historica: por lo general, estas
industrias requerfan hierro en poca cantidad,
por lo que también podia ser transportado
mediante caballos y carretas.
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Construir en la Era de los Canales
¢ Puedes tener como maximo 1 loseta de
industria por localizacién. Sin embargo, s

puedes tener una loseta de industria en la
misma localizacién que otros jugadores.

* No puedes construir las losetas de industtia

conun (B) ala izquierda de su casilla en tu
tablero de jugador.

Construir en la Era del Ferrocarril

* Puedes construir varias losetas de industria en

una misma localizacion.

BIRMINGHAM

* No puedes construir las losetas de industria

conun (@) ala izquierda de su casilla en tu
tablero de jugador. Debes realizar la accion
Desarrollar para eliminar estas losetas y asi
acceder a las losetas de nivel supetior.

Sobreedificacion

En ocasiones podras reemplazar una loseta
de industtia ya construida por otra loseta de
nivel superior del mismo tipo de industria
(debes pagar los costes de construccién).
Esto se conoce como Sobreedificacion. Al
sobreedificar:

Si la loseta que estas reemplazando
es tuya @Y:

* Puedes sobreedificar cualquier loseta de
industria.

* Si hay algan cubo de hierro/carbon en la
loseta que estas reemplazando, devuélvelos
a la reserva general.

Si la loseta que estas reemplazando es de
un oponente (&J:

* Solo puedes sobreedificar una mina de
carbén o una fundicién de hierro.

* No debe haber cubos de recurso del
mismo tipo de industria que estés
sobreedificando en ningin lugar del

tablero, incluyendo su mercado.

Retira las losetas de industria sobreedificadas
del juego y devuélvelas a la caja (no otorgaran
PV). Los jugadores no pierden ingresos o PV
que hayan obtenido previamente si sus losetas
de industria son sobreedificadas.

I oo
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Realizar la acciéon Vender te permite voltear
las losetas de fabricas de algodon, fabrticas y
alfarerfas ya construidas. Vender requiete:

¢ Una conexion a una loseta de comerciante.

* Cerveza (normalmente).

Para realizar la accion Vender:

@ Descarta cualquier carta de tu mano y

colécala bocartiba en tu pila de descarte.

** Excepcion: las cartas comodin se
devuelven a sus espacios del 4rea de
robo de cartas. **

@ Elige 1 de tus fabricas de algodon,
: fabricas @ o alfarerfas sin

voltear que esté conectada a una
loseta de comerciante con el

icono de esa industria @

Consume la cantidad de cerveza
requerida, como se indica en la esquina
supetior derecha de la

loseta de industtia. Si hay

un barril de cerveza (@@ en

el espacio dispuesto junto a

la loseta de comerciante a

la que estas vendiendo,

puedes consumir esa

cerveza como parte de la accién Vender
y recibir la bonificacién del comerciante
(ver “Bonificacién del Comerciante ).

Voltea la loseta de industtia y avanza tu
marcador de ingresos

en la tabla de

progreso la cantidad

de espacios indicada

en la esquina inferior derecha de dicha
loseta.

@ Puedes volver al paso 2 y repetir el

proceso con cada una de tus losetas de
industria no volteadas (incluso con
industrias de otro tipo).

Nota: no puedes realizar la acciéon Vender
si no puedes consumir la cerveza requerida
(consulta “Consumo de Cerveza”).

Bonificacion del Cometciante

La cerveza del comerciante solo puede
usarse como parte de la acciéon Vender. Si
consumes una cerveza del comerciante,
también recibes la bonificacién que se
indica junto a la localizacién de la loseta de
comerciante:

+ Desarrollar (Gloucester)
Retira una de las losetas de nivel
mas bajo de cualquier industria de
tu tablero de jugador.
** Excepcion: no puedes
retirar una alfarerfa que muestre un
(consulta “Alfarerfas y el icono de Bombilla
Eléctrica”). **

+ Ingresos (Oxford)
Avanza tu marcador de ingresos 2 |
casillas en la tabla de progteso.

« Puntos de Victoria
(Nottingham y
Shrewsbury)

Avanza tu marcador de PV en la
tabla de progreso la cantidad de
casillas indicadas.

+ Dinero (Warrington)
Recibe £5 del banco.

NUNEATON

" PEDIR UN PRESTANO

Realizar la accién Pedir un
Préstamo te permite adquitir mas
dinero. Los préstamos nunca se
devuelven, pero bajan tu nivel de
ingresos.

Para realizar la accion
Pedir un Préstamo:

@ Descarta cualquier carta de tu

mano y colocala bocatriba en
tu pila de descarte.

** Excepcion: las cartas
comodin se devuelven a sus
espacios del area de robo de
cartas. **

@ Coge £30 del banco y

retrocede tu marcador de
ingresos 3 niveles de ingresos
(recuerda, no casillas) en la
tabla de progreso G
Coloca tu marcador de
ingtresos en la casilla de
mayor valor que se
corresponda con el nivel de
ingresos al que has
retrocedido.

** Excepcion: no puedes
pedir un préstamo si ello lleva
tu nivel de ingtesos a un valor
inferior a -10. **

Realizar la accién Explorar te

permite adquirir cartas comodin,

que propotcionan una mayor

flexibilidad a la hora de construit.

La carta comodin de industtia

puede set jugada como cualquier

carta de industria, mientras que la

carta comodin de localizacién puede

ser jugada como cualquier carta de localizacion.
Al descartar una carta comodin, esta se coloca
de nuevo en los espacios dispuestos en el area
de robo de cartas y no en tu pila de descarte.

Para realizar la accion Explorar:

@ Descarta 3 cartas cualesquiera (1 por la
propia accién y 2 adicionales) de tu
mano y col6calas bocartiba en tu pila de
descarte.

Toma 1 carta comodin de localizacién y
1 carta comodin de industria.

Nota: no puedes realizar esta accion si ya
tienes una carta comodin en tu mano.

Realizar la accion

Desarrollar te permite

retirar losetas de industria

de tu tablero de jugador.

Esto te da acceso a

losetas de industtia de mayor
nivel sin tener que construir
todas las losetas de nivel infetior
de ese tipo de industria.

Para realizar la accion
Desarrollar:

@‘ Descarta cualquier carta de tu mano y
colécala bocartiba en tu pila de

descarte.

** Excepcion: las cartas comodin se
devuelven a sus espacios del 4rea de
robo de cartas. **

ENLAZAR

Realizar la accién Enlazar te
permite colocar fichas de
enlace que amplian tu red

y te permiten acceder a nuevas
localizaciones.

Para realizar la accion Enlazar:
@‘ Descarta cualquier carta de tu mano y

colécala bocartiba en tu pila de descarte.

** Excepcion: las cartas comodin
se devuelven a sus espacios del area de
robo de cartas. **

@ Coloca una loseta de enlace en

una linea sin desarrollar del tablero @
La loseta de enlace colocada debe estar
adyacente a una localizacién que forme
patte de tu red (consulta “Tu Red”).

** Excepcion: sino tienes losetas

de industria o enlace sobre el tablero,
puedes colocar una loseta de enlace en
cualquier linea sin desarrollar (deberas
consumir carbén si construyes un
enlace ferroviario). **

Retira 1 o 2 losetas de industria de tu
tablero de jugador y devuélvelas a la caja.
Cada loseta de industria se devuelve por
separado y no necesitan ser del mismo
tipo de industria, pero si debe ser la loseta
de nivel mas bajo de la industria elegida
(en el momento de retiratla) @

F Consume 1 de hierro por cada loseta
: retirada (véase “Consumo de Hierro”).

Alfarerias y el icono de la Bombilla
Eléctrica

Las losetas de alfarerfa que tengan

elicono §¢ no pueden ser

retiradas. Estas losetas solo se

pueden retirar de tu tablero de

jugador usando la accién

Construir. Para poder acceder a

las losetas de alfarerfa de nivel supetior, debes
construir las de nivel infetiot.

Enlaces durante la Era de los Canales:
* No puedes construir enlaces ferroviatios.
* Puedes construir enlaces de canal en lineas de

canal no desarrolladas @
T R

* Puedes construir como maximo 1 enlace de
canal por /3.

Enlaces durante la Era del Ferrocarril:
* No puedes construir enlaces de canal.

* Puedes construir enlaces ferroviarios en lineas

de ferrocarril no desarrolladas @

* Puedes construir 1 enlace ferroviario por £5.

* En una misma accion, puedes
construir un maximo de 2 enlaces ’
ferroviatios por £15 si ademas haces
uso de 1 de cerveza. Esta cerveza
debe ser consumida de una Cervecetia (no
puede ser cerveza de un comerciante).
Recuerda: si consumes cerveza de una
cervecetfa de otro jugador, debe estar
conectada al segundo enlace ferroviatio
(después de ser colocado).

Debes consumir 1 de carbén por cada
enlace ferroviatio construido (consulta
“Consumo de Carbo6n”).

Recuerda: cada enlace ferroviatio se coloca
por separado y debe estar conectado a una
fuente de carbon (después de ser colocado)
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OSAS PARA RECORDAR
Descarta 1 carta por cada accién que realices,
incluyendo al pasat.

Puedes realizar la misma accién dos veces en
un turno. Por ejemplo, solo puedes colocar

1 enlace de canal con la accién Enlazar, pero
puedes usar esta misma accion una segunda
vez para colocar otro enlace de canal.

Durante la Era de los Canales, cada jugador
puede colocar como maximo 1 de sus
losetas de industtia en cada localizacion.

Puedes Sobreedificar en cualquier momento
cualquiera de tus losetas de industtia.

También puedes Sobreedificar las minas
de carbén/fundiciones de hierro de tus
oponentes, pero solo cuando no queden
cubos de carbén/hierro en las losetas de
industtia ni en el mercado correspondiente.

Debes estar conectado a un icono =%
para vender algodén, bienes manufacturados
o alfarerfa, y también para consumir carbén
del mercado (pero no hierro).

No necesitas estar conectado a tus
cetvecetfas para consumir cerveza de ellas.
Sin embatgo, para consumir la cerveza de
otros jugadores o del comerciante (en este
ultimo caso, solo disponible al Vender), s
debes estar conectado.

Una localizacion debe formar parte de tu red
para que puedas construir allf (a menos que
utilices la carta de localizacion especifica o
una carta comodin de localizacién).

A diferencia de las otras losetas de industtia
de nivel 1, las losetas de alfaretia de nivel 1
pueden ser construidas durante la Era del
Ferrocarril.

Dado que Brass es un juego complejo, algunos
jugadores podrian preferir jugar una partida mas
cofta como una primera aproximacion al juego.
Esta primera partida se juega exactamente igual
que una partida completa, excepto que solo se
juega la Era de los Canales y hay reglas de
puntuacién diferentes que reflejan mas fielmente
el nivel de éxito de los jugadores en la Era de los
Canales.

. Para jugar una partida de introduccién, primero
| juega toda la Era de los Canales de manera

! | normal y lleva a cabo la puntuacion al final de la
- | Era de los Canales.

-

SEJ©OSi Y VARTANTIES

-

| conseros puna PRNCIPIANTES

* No tengas miedo de pedir préstamos.
Tu nivel de ingtesos al final del juego no
otorga PV. No es raro que los jugadores
experimentados ganen la partida a pesar de
tener un nivel bajo de ingresos.

Las losetas de industria de nivel 2 o supetior
no se retiran al final de la Era de los Canales,
por lo que podtian puntuar dos veces si

se construyeran al inicio. Una fabtica de
algodon de nivel 3 volteada sumatfa un

total de 18 PV entre las dos eras. La accion
Desarrollar es tu aliada.

Sé cuidadoso al desatrollar las cervecetias.
Recuerda que se necesita cerveza para
realizar la accién Vender, por lo que no tener
acceso a cerveza de tu propiedad puede ser
devastador para tu estrategia a largo plazo.

Las losetas con un @) a la izquierda de su
casilla en tu tablero de jugador no pueden
ser construidas durante la Era del Ferrocarril.
Trata de construir o desarrollar al menos

1 mina de carbén y 1 fundicién de hierro
durante la Era de los Canales, de modo que
no tengas que usar la accién Desarrollar
durante la Era del Ferrocarril para retirar
dichas industtias de tu tablero de jugador.

Encontrar la mejor manera de expandir tu
red al comienzo de la Era del Ferrocartil
puede ser dificil para los principiantes.
Amplia tu red construyendo enlaces
ferroviatios a fuentes de carbén. Si no tienes
acceso al carbén, construye una mina de
carbon.

Tras ello, los jugadotes obtienen
puntos adicionales seguin se indica a
continuacion:
@ Dinero:
Obtén 1 PV por cada
L4 en tu area de jugador
(hasta un maximo de 15 PV).

@ Ingresos:
Obtén tantos PV como
indique tu nivel de
ingresos. Si tu nivel de
ingresos es negativo, perderas PV.

@ Losetas de Industria:
Vuelve a puntuar una
segunda vez pot todas tus
losetas de industria de
nivel 2 o supetior.
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